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Introduction.

Flight Simulator French Development Team é lieta di presentare la nuova
versione publica di FSInn.

Questo software € usato per connettere i piloti di FS2002 e FS2004 a vari
network basati sullo standard FSD.

Abbiamo sviluppato FSInn per soddisfare la nostra passione per la
simulazione di volo. Abbiamo usato i migliori tool a disposizione, o li abbiamo creati,
nel tentativo di poter introdurre maggiore realismo alla nostra simulazione di volo.

| nostri programmi sono, e sempre saranno, gratuiti. La nostra ricompensa e
condividere la passione con la comunita di flight simulator senza restrizioni. Questo
e il sentimento dei nostri modesti, ma numerosi membri volontari.

Se avete problemi con il nostro software, leggete per favore le FAQ e il forum
Su www.mcdu.com.

Per una guida veloce su installazione e setup visitate la libreria dei tutorial su
www.mcdu.com/media/swf/.

Il nostro obiettivo & di fornire un client piloti per tutti per volare insieme sui
networks, senza dover necessariamente conoscere la complessita di tutti gli
strumenti coinvolti.

Cia auguriamo che possiate divertirvi volando con FSinn, tanto quanto.ci
siamo divertiti noi a svilupparlo

Flight Sim French Development Team
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1.1 Requisiti di Sistema.

Requisiti Minimi

- Windows 98SE, Windows ME, Windows 2000, NT, XP

- Microsoft Flight Simulator 2002 o 2004

- Internet access

- Accesso alla porta UDP 32062 per il Peer to Peer (ved. § 3.2.2.2)

Update del Software Richiesti
- Gli utenti Windows 98 SE e Windows ME devono installare tutti gli update di
Microsoft Windows prima di installare FSInn.
- Gli utenti Flight Simulator 2002 devono installare le DirectX 9.0 o superiore.
- Gli utenti Windows XP devono installare la Service Pack 2.

1.2 Configurazione di Rete.

Per il link ‘Peer to Peer’, FSInn usa la porta UDP di default 32062.

Se il vostro computer & connesso direttamente a Internet, verificate che il vostro
firewall permetta I'accesso alla porta 32062 UDP (o qualsiasi altra porta che vogliate
usare, ved. § 3.2.2.2).

[l P2P di FSInn e ora in grado di passare molti routers senza necessita di alcuna
configurazione. Esso include 6 differenti sistemi per garantire a ognuno di utilizzare |l
P2P di FSInn senza necessita di conoscenze tecniche per abilitarlo.

Potete tenere abilitato UPnp, ma non €& piu un prerequisito; FSInn bypassa la
funzione UPnP di Windows.

Con FSInn viene anche installata una versione di Al Bridge, che viene eseguito
automaticamente e configurato da FSInn.

Nota: modalita offline.

Se usate FSInn su una rete privata, senza connessione internet, potete disabilitare le
funzioni online, in modo da evitare che FSInn tenti di connettersi a server internet
quali www.mcdu.com per la configurazione automatica o per I' aircraft repository.
(ved. 3.1.2: Il tab General Options).
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1.3 Installazione.

ATTENZIONE !!!

Il file di installazione € cambiato per i nuovi FSCopilot 1.6 e FSInn
1.2. Le precedenti versioni di questo software DEVONO essere
disinstallate prima di installare le attuali... e le future...
Due le possibili vie:
- Eseguire il file di installazione della precedente versione e
scegliere ‘Uninstall’.
- Nel pannello di controllo di Windows, selezionare
‘Installazione applicazioni’ e rimuovere il vecchio software.
Se avete usato le versioni beta di FSCopilot 1.6 e FSInn 1.2,
potete installare le nuove versioni senza disinstallare le vecchie.

FSCopilot 1.6 &€ necessario perché FSInn 1.2 possa operare.
FSInn non installa pit | componenti FSCopilot necessari.

Bisogna installare prima FSCopilot, quindi FSInn, ma & possibile
disattivare tutti gli addon FSCopilot se non intendete usarli.
Vedere il manuale di FSCopilot 1.6 per I'installazione.

Se installate una nuova versione di FS o ne cambiate il path,
dovrete rieseqguire i file di installazione di FSCopilot 1.6 (senza
disinstallazione), quindi il file di installazione di FSInn 1.2 cosi che
venga riconosciuto il nuovo path.

Il Team FSFDT é stato selezionato per la Beta di FSX.

Essi sono percio in grado di anticipare lo sviluppo di FSCopilot e
FSInn per questa nuova versione di FS.

Siamo attualmente in attesa della release ufficiale di FSX per
aggiornare questa documentazione, ma i prodotti FSFDT sono gia
pronti ad essere eseguiti con FS X.

Non verremo ‘disconnessi’ quando voleremo con FSX !!!
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FSInn é distribuito con un file di installazione automatico. Il processo di installazione
e lo stesso sia per Flight Simulator 2002 che per Flight Simulator 2004.

& e

Welcome to the N5IS Setup Wizard for FSFDT FSinn 1.2,

This will INSTALL FSlinn 1.2 on your computer.

= installing FSinn

FSInn is a standalone software for Flight Simulator F52002, FS2004 and FSX.

Be advised : Remote requests

FSInn incudes 3 features doing remote access to remote FSFDT server or
other servers of you choice depending on your settings.

- One access is to get you public IP to solve Peer to Peer address
resolution when behind routers.

- One access is to query a server, currently FSFDT, to retreive infos about
an aircraft installed on your computer, The exchange is done anonymously,
except in case of errorenous aircraft. We download infos from a remote
server to get ICAD aircraft designator, ICAQ airline designation, Aircraft
specs , Aircraft Wave on aircraft installed on your flightsimulator. To
exchange aircraft info, we generate unique aircraft ids, this ID generation
algorythm may fails, its why, during beta you must allow us to send on
errorenous aircraft, your email so we can contact you to ask you infos about
that particular aircraft, to help make FSInn better. In any case, except non
errorenous aircrafts while in beta , we are able to tell what aircraft you
have on your computer,

- One access is to get or submit flightplans, the flightplans engine or
g e S A A G

If you accept this, dick on I Agree to continue.

Leggere attentamente questa nota, se d’accordo con i termini, cliccare ‘l agree’.
Se non siete d’accordo, cliccate su ‘Cancel’ per uscire dall'installazione.
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Non e necessario specificare la directory in cui installare FSInn. L'installer

riconoscera automaticamente dove e installato FSCopilot e installera FSInn nella
stessa directory.

P& FSEDT FSInn 1.2 Setup

CPL Optimizat or enable optimizations depending of wour CPL

Initializations

Pre Configured Metworks

3 opzioni proposte:

- CPU optimizations:
Permette di ottimizzare l'uso della CPU. L'installer verifichera la capacita
SSE?2 del processore. Se non e supportato, hon sara usato.

- Initializations:
Quando selezionato, il data base degli aerei sara inizializzato al primo avvio di
FSInn. E’ possibile deselezionare questa opzione se non sono stati installati
nuovi aerei o per una installazione sopra una versione esistente.

- Pre Configured Networks:
Selezionare questa opzione se volete inserire direttamente il vostro ID e
password per | network preconfigurati (ved. la finestra successiva). E’
comunque possibile inserire questi dati successivamente in ‘Settings’, tab
‘Networks’.

Cliccare ‘Next’.
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B Install Pre Co nfigured Metworks

(WATSIM and FSFDT are ALLY

E’ possibile scegliere fino a 3 network preconfigurati, che FSInn configurera durante
l'installazione.
Nota: la Netl e per VATSIM e la Net5 é per FSFDT.

Cliccare ‘Next’.

Enter Your CALL-SIGN (Cancel for no change) Enter. Your User Infos (Cancel for no change)

CALL-SIGH [ex: FOv-DIGL) Uszer Info [ex : Daniel GRIFFEL - LFFM]

Inserire la call sign, quindi le info utente (name — cognome — homebase).

Se selezionate ‘Cancel’, i datiattuali non cambieranno.

Enter ID for VATSIM (Cancel for no change) Enter password for VATSIM (Cancel for no change)

Enter your 1D for WATSIM Enter your password for VAT SIM

Inserire id e password per il network VATSIM. ‘Cancel’ conservera i dati attuali.
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P& FSEDT FSInn 1.2 Setup: Confirm Installation

Confirm Installation

In questa finestra & possibile visualizzare il path di installazione.
Cliccare ‘Install’ per iniziare l'installazione.

B FSFDT FSinn 1.2 Setup: Completed

Installation Complete
Al of th FOT

Alla fine dell'installazione, viene mostrata una finestra con tutti i componenti installati
nel vostro sistema.
Cliccare ‘Next’.

-10-
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B& FSEDT FSInn 1.2 Setup: Installation Successful

d FSFDT FSlnn 1.2 ¢

FSInn e stato installato correttamente... Cliccare ‘Close’ per terminare il processo.

1.4 Installazione su un computer remoto.
Per installare FSInn su un computer remoto, il processo e esattamente lo stesso. Cio
che si intende con installazione remote e che FSInn € installato su unPC diverso da
guello di Flight Simulator.

Ricordate: prima deve essere installato FSCopilot 1.6, quindi FSInn 1.2.

Per funzionare correttamente, entrambi i programmi devono essere installati su
entrambi i computers.

Primo, installare FSInn sul computer dove € installato Flight Simulator ed eseguitelo.
Cio permettera un riconoscimento degli aerei di Flight Simulator piu veloce.
Chiudere dunque FS e FSInn sul PC che esegue FS.

Secondo, installate FSInn sul computer remoto; saranno mostrate le stesse immagini
di cui sopra.

Eseguite Flight Simulator e quindi FSInn sul computer remoto. FSInn riconoscera
automaticamente Flight Simulator eseguito sulla vostra LAN.

-11-
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1.5 Disinstallazione.

Vi sono due vie per disinstallare FSinn:

1) Dal pannello di controllo di Windows, selezionare ‘Installazione applicazioni’.
Scegliere il programma da disinstallare (FSFDT FSInn), cliccare su ‘Modifica /
Rimuovi'.

r',,
‘g] Programmes actuellementinstallés : [T afficher les mises & jour Trier par ¢ |Nom vl

Modifier ou T T Tame =FOE
[ Fs aircraft shutdown Taile 0,07Mo
5! FS FlightTracker Taille 5,24Mo

5 Fs2crew: 737 Fro Edition
Ajouter de
NOUVESLX programmes ﬁ! F52Crew: 737 Professional Edition Upgrade 3

ﬁ! FSDZigns Lockheed 049A Constellation

&3 FSFDT FSCopilot Taile 13,55M0

Ajouter ou supprimer F5 FSFDT FSI
des composants i 1l Taile 13.55Mo
Windows Utilisé rarement

Derniére utilisation 27/09/2006
Pour modifier ou supprimer ce programme de votre ordinateur, diquez sur i
Modifier [Supprimer.

par défaut 15! Fsavigator Taille 1,05Ma
¥ Full Spectrum Warrior Taile 2 205,00Mo

(=) Futuremark Measurement Services Client

ﬂ gmax Taile 39,91Mo
6 Google Earth Taile 20,15Mo
E Google Toolbar for Internet Explorer Taille 1,19Mo
ﬁ! GroundMaker Taille 3,39Mo
o Maiees ez ey =

Verra eseguito l'installer.

Welcome to the N5I5 Uninstall Wizard for FSFDT F5inn 1.2,

3 -y Welcome to FSFOT FSlnn 1.2 Setup. This will uninstall FSFOT FSinn 1.2 from your
0 computer.

-12 -
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Cliccare ‘Next'.

Quando l'installer sara pronto, cliccare su ‘Uninstall’.

Tutti i componenti saranno rimossi. Cliccare su ‘Show details’ per vedere la lista.

-13-
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Cliccare ‘Next'.

Cliccare ‘Close’ per terminare il processo.

2) Dal menu ‘Start’ di Windows.

Cliccare ‘Start’”  ‘Tutti i Programmi’ ‘FSFDT’  ‘Uninstall FSInn’.

Verra eseguito l'installer, vedere sopra.

-14 -
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La prima volta che FSInn sara eseguito, la finestra ‘ General Settings’ dovra
essere compilata ed eseguito il setup di ‘FSFDT Control Panel’.
Vedere capitoli 3 e 4. Questi parametri saranno salvati per il prossimo volo.

2.1 Il menu Copilot.

Awviare Flight Simulator e osservare nella barra del menu il menu “Copilot” — questa
e la via di accesso a FSinn.

-

Nel menu Copilot, cliccare su ‘Inn Control
Panel’, si aprira la finestra principale di
FSInn : il Control Panel.

Appena FSInn sara avviato, verra aggiornato il database degli aerei.

-15-
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2.2 Lafinestra ‘Processing aircraft’.

Alla prima esecuzione del programmaverra costruita I ‘aircraft repository’. Il processo
impieghera un tempo proporzionale al numero degli aerei installati, per cui il

processo potrebbe anche essere lungo. Potrebbe anche interrompersi, richiedendo
alcuni restart del processo stesso.

Quindi vi saranno due finestre veloci, che caricheranno i tipi di aerei ed il vostro
database degli aerei.

Se un aereo avesse un file “aircraft.cfg” corrotto, verra mostrata una finestra di
errore.

-16 -
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Notare nell’angolo in basso a destra del vostro schermo (vicino all’orologio) le 2 icone
che riportano lo stato della configurazione e AlBridge (a seconda dei settaggi scelti in
FSFDT Control Panel — ved. capitolo 4).

77
O

Quando il repository degli aerei &
completa, si aprira il Control Panel
di FSInn.

2.3 Avvio della Sessione Multiplayer.

Con FS2004, FSInn avviera automaticamente la sessione multiplayer. Il processo e
lo stesso che se voi vi connettete dal menu di FS9: ‘Voli/Multiplayer/Connetti’.

Con FS 2002, e necessario lanciare la sessione multiplayer manualmente,
‘Voli/Multiplayer/Connetti’ e inserire I' IP 127.0.0.1 o localhost.

-17 -
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Avviata la sessione multiplayer, I'area FSInn in alto e al centro del Control Panel
diventera verde.

Ricorda: Diversamente da SB2.3, FSInn €& un host di FS Multiplayer, non ospiterete
piu la sessione ma la joinerete.
Le piccole luci verdi mostrano lo stato della connessione.

2.4 Connessione ad un server.

Una volta avviata la sessione multiplayer, ma
PRIMA di connettersi a un server, € possibile
scegliere una callsign da usare online.

Per questo, cliccare di destro sull'area della
callsign; si aprira un menu a tendina (che
mostrera le callsign selezionate in ‘Networks’,
‘Net Specific Callsign’. Ved. 3.2.1). Cliccare
sulla callsign che volete, quindi premere <Invio>
per selezionare.

-18 -
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E’ possibile scegliere un server cliccando sul tasto

corrispondente. (VATSIM é usato ad esempio).
Q Stessa cosa per gli altri server.

Quando connessi ad un server, l'area FSInn si

colora di blu.

A seconda del server sul quale siete connessi, vi potra essere un messaggio di
benvenuto; vi si accede cliccando sul tasto ‘Chat’ (che lampeggia sul Control Panel).

Nota: quando si clicca sul network, si potrebbe dover aspettare qualche secondo
prima che il box diventi verde.
Attendete e non cliccate nulla durante I'attesa !

-19-
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O Cliccando sulla nuvola/sole, caricherete il

meteo corrispondente al network sul quale
siete connessi.

Questa  opzione e automatica  se
deselezionate ‘Disable Weather by Default’
nella Weather Options (ved. 3.1.7), non &
necessario cliccare sulla nuvola/sole. (e
necessario il riavwio di FS per vedere la
modifica).

Ora siete connessi, pronti per un volo online.

Nota 1: per disconnettersi da un network, basta cliccarae sul riquadro verde del
network.

Nota 2: per disconnettersi da una sessione multi player, cliccarae su ESIan, diventera
arancione e la sessione sara chiusa.

-20-
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3.1 Settaggi Generali.

Bisogna configurare questi settaggi al primo utilizzo di FSInn. La configurazione
sara salvata per i prossimi voli.

Si accede a questa finestra diretttamente dal menu o attraverso il Control Panel,
cliccando sul bottone ‘SET".

3.1.1 Il tab ‘General’.

Callsign: Inserire la callsign.

E’ possibile connettersi come Observer, o invisibili (‘Stealth’.)

User Info: Inserire Nome, Cognomee ICAO della vostra homebase (per es..: Milano
Malpensa : LIMC)

-21-
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SELCAL: lasciare FR e FS. Cliccare su ‘test’ per ascoltare l'avviso. Questo
strumento permette al controllore di trasmettere dati o istruzioni sull’Alta Frequenza
guando volate sopra aree che non sono coperte da radio VHF (Atlantico, deserto
Africano, voli polari, Oceanici...)

Multiplayer Range: permette di variare il range di FSInn (NM) entro il quale altri
aerei saranno mostrati nella sessione multiplayer (ad es. in FSNav o TCAS in alcuni
aerei...)

Multiplayer Max Plane: permette di definire il numero massimo di aerei da
visualizzare intorno a voi. In FS2002, e stabile fino a 15 aircraft, 30 in FS2004. Con
piu aerei, potrebbe diventare instabile.

Filter non moving aircraft to display more moving aircraft: se selezionato, non
mostrera aerei al suolo se fermi per 5 minuti o piu fino a 1 NM e 2 minuti quando a
piu di 1 NM.

3.1.2 Il tab ‘General Options’.

FSInn Graphical borders: utile per utenti con basse risoluzioni video, per salvare
spazio.

FSInn Internet Online mode: se usate FSInn su server privato e senza connessione
internet.

Enable Network Auto Configuration: autoconfigurazione richiesta dal sito di
MCDU.

-22-
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3.1.3 Il tab ‘Options’.

Allow FSInn to autoconnect to FS2004: FSInn avvia automaticamente la sessione
multiplayer con Flight Simulator. L'opzione sara attiva al successivo avvio di FSInn.
Funzione attiva solo con FS2004. Per Flight Simulator 2002, & necessario avviare
manualmente la sessione Multiplayer.

Allow FSInn to disconnect from FS: Consente a FSInn di disconnettersi da FS
cliccando direttamente sul Control Panel.

SELCAL Enabled: si udira un segnale audio alla ricezione di un messaggio HF.
Dynamic Lights Enabled: Permette di vedere le luci dinamiche degli altri aerei cosi
come sono impostate (Luce di navigazione, luce strobo ...)

Persistent COM text: keep COMM chat messages displayed after frequency
change: autoesplicativo.

Text Chat Messages to Multiplayer: permette di mostrare il messaggio di testo
nella striscia dei messaggi di Flight Simulator.

COMM Message to Multiplayer only if | am designated: Il messaggio sara
visualizzato nella riga di Flight Simulator message solo se inviato a sé stessi (alla
propria callsign). In questo modo si filtreranno i messaggi non indirizzati a noi.

Send DEST METAR Updates to Multiplayer: verra mostrato il METAR di
destinazione ogni 5 minuti nella riga di Flight Simulator.

ATIS to Multiplayer on ATC Freq Tuning: Verra mostrato I'ATIS della frequenza
selezionata nella riga multiplayer di Flight Simulator.

Resolve to exact model Priority: se [l'opzione e selezionata, carichera
prioritariamente I'esatto modello se installato. Opzione raccomandata solo per
computer altamente performanti. Se I'opzione non & selezionata, FSInn carichera lo
stesso aereo con una texture resolution inferiore.

Only use lowres Models: per aiutare ad aumentare le performance su computer piu
lenti, questa opzione permette di caricare aerei con a bassa risoluzione, tipo
ProjectAl, myTraffic, Flight One Al...

Use VIP Models in resolving: permette di attivare l'integrazione del traffico Al dal
pacchetto di aerei VIP.

-23-
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Don’t send exact model description: gli altri piloti non saranno in grado di vedere
I'esatto modello da voi scelto.

Resolve Airline ICAO priority to Aircraft ICAO: durante la risoluzione del traffico
multiplayer, se lI'aereo non e presente nella cartella degli aerei di default, FSInn
cerchera un equivalente ICAO piuttosto che un altro repaint di quella airline.

ATIS PreFetch: Permette di ricevere tutti gli ATIS nel proprio range.

ATIS Fetch after setting ATC Freq: permette di ricevere I' ATIS corrispondente alla
frequenza ATC preselezionata.

Inn ATC: Click Freqg to Tune: se selezionato, cliccando su una frequenza ATC nella
finestra INnATC, essa sara settata automaticamente nella COMM radio. (Disabilitato)
Inn Chat: Scanner display to UNICOM: quando selezionato, tutti i messaggi di chat
saranno mostrati nella finestra UNICOM. Se deselezionato, solo i messaggi UNICOM
saranno mostrati nella finestra UNICOM.

Display a warning on Aircraft ZZZZ: se si carica un aereo sconosciuto, verra
visualizzato un errore. (ved. 5.9 Inn Plane, la finestra di popup ‘ZZZZ’).

3.1.4 Il tab ‘Sound Options’.

Normal Chat Message Signal enabled: Abilita il segnale audio che annuncia 'arrivo
di un messaggio di testo.

Guard Message Double Signal: Abilita il doppio segnale audioche annuncia un
avviso ricevuto sulla frequenza di guard (121.50 costantemente monitorata).

COMM Message Signal: Abilita il segnale audio che avvisa di un messaggio scritto
ricevuto sulla COM1 o COM2.

UNICOM Message Signal: Abilita il segnale audio che segnala la ricezione di un
messaggio scritto sulla frequenza UNICOM.

Scanner Message Signal: abilita il segnale audio per un messaggio scritto ricevuto
sulla frequenza Scanner.

Private Message Double Signal: Abilita il doppio segnale audio per la ricezione di
un messaggio scritto sulla frequenza Private.

ATC in Range Warning Signal Enabled: Abilita il segnale audio per informare che &
stata raggiunta un’area con controllore ATC attivo.

Network Disconnection Warning Sound: un allarme audio verra ricevuto quando si
verra disconnessi dal network.
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3.1.5 Il tab ‘Voice Options’.

La maggior parte delle opzioni voce sono scomparse dalle opzioni FSInn.
E’ possibile modificare tali opzioni nel Control Panel FSFDT.

VA Voice Channel and Frequency Settings: permette di scegliere il voice client
che verra usato, e la corrispondente frequenza, per contattare la propria VA.

Si tenga presente che AVC non e piu necessario per volare su VATSIM. Il client voce

necessario per volare su VATSIM e ora integrato in FSInn.

3.1.6 Il tab ‘Flight Options’.

Permette di scegliere il tipo di volo di default che verra selezionato nel proprio piano
di volo, IFR o VFR. Si puo anche selezionare un codice squawk di default per il VFR
e I'lFR. Questi settaggi saranno applicati quando si invia il piano di volo alla Torre e il
codice squawk di default & sempre quello di default di Flight Sim, che & 1200.
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3.1.7 Il tab ‘Weather Options’.

Qui le nuove opzioni per il motore meteo di FSInn.

Disable Weather by default: impedisce a FS di caricare il meteo automaticamente
guando connessi alla rete. (ved. 2.4)

Refresh Rate: permette di settare il refresh rate per la visualizzazione del meteo
Max layers: permette di settare lo strato di nuvole massimo da visualizzare.

Low Alt Min Vis: permette di aggiustare la visibilita massima alle basse altitudini.
Low Alt Max Vis: permette di aggiustare la massima visibilita alle basse altitudini.
Disable All Precipitations: disabilita ogni tipo di precipitazione...

3.2 Network Settings.

In questa finestra e possibile configurare i network (fino a 5) sui quali si intende
volare, ad es. VATSIM, o server privati.

Alcuni dati possono essere memorizzati, coerentemente alla scelta fatta durante
I'installazione, come id epassword per VATSIM (ved. § 1.3).
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Nota: in FSInn, la Netl & assegnata a VATSIM e la Net5 al network FSFDT. Net2,
Net3 e Net4 sono a disposizione per gli altri network.

3.2.1 Il tab ‘Networks’.

A titolo di esempio, configuriamo il network VATSIM. Il principio di base € lo stesso
per tutti gli altri networks, con i rispettivi parametri.

Inserire il proprio User ID VATSIM nel box ID. Quindi la password VATSIM nel box
Password.

Net Specific Callsign: & possibile inserire qui una specifica callsign usata solo su
guesto network.

Net Label: qui viene mostrato il ‘nome’ del network.

Server: appena FSInn parte, viene selezionato un server per la connessione.
Ovviamente e possibile scegliere qualunque server: cliccare su Load Servers (ved.
sotto) e aspettare qualche secondo.

Quindi scorrere la lista dei server ottenuta e selezionare il server VATSIM piu vicino

alla propria localizzazione geografica.

Voice: Per il network VATSIM, viene scelto automaticamente VVL (integrato in

FSinn).
Per gli altri network, e possibile scegliere tra TeamSpeak, RogerWilco, o nessuno.
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Voice ATIS URL: quando usato e settato dai gestori del network, si puo inserire qui
'URL del server ATIS.

La connessione a VATSIM é ora configurata correttamente.

Altri network:

TS VA Mode URL: permette di configurare il server voce TeamSpeak per la propria
Virtual Airline.

Seguire la seguente sintassi:

teamspeak://IP_o_NOME:PORTAseusata/?nickname=NickName?loginname=LoginNa
me?password=Password?Channel=ChannelName

Nickname e Channel verranno inseriti automaticamente da FSInn.
E’ possibile anche inserire il seguente URL:

teamspeak://IP_o_NOME:PORTAseusata/?loginname=LoginName?password=Passwor
d

Se il server permette qualunque connessione (anonima):
teamspeak://IP_o_NOME:PORTAseusata

Se la connessione € anonima, ma e necessaria una password:
teamspeak://IP_o_NOME:PORTAseusata?password=Password
Se ci si vuole connettere con il proprio account:

teamspeak://IP_o_NOME:PORTAseusata/?loginname=LoginName?password=Passwor
d
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3.2.2 Il tab ‘Peer-to-Peer’.

In questa finestra si puo selezionare il transfer rate Peer-to-Peer, permettendovi di
avere una migliore fluidita con gli aerei circostanti.
Si raccomandano i seguenti settaggi per mantenere un buon bilanciamento tra
perdita di framerate (FPS) e fluidita:

- Utenti con modem 56K: scegliere ‘Modem 56K (2Hz)’

- Utenti con modem o router DSL: scegliere ‘DSL 128K (10Hz)’

- scegliere 40Hz solo se volete volare in formazione (Un refresh rate alto e

raccomandato solo se avete un computer altamente performante.)

Peer to Peer disabled: la modalita P2P é disabilitata.

Disable Automatic Peer to Peer establishing: bisognera doppiocliccare su ogni
aereo se volete vederlo in modalitaP2P

Nota: FSInn usa il P2P per trasmettere e ricevere la posizione degli aerei real time e
aggiornamenti di dettagli con altri piloti che usano FSInn e ATCInn.
Non é possibile condividere files, non ha nessuno scopo illegale!!!

Local Peer Info: mostra il proprio stato, IP corrente e la porta in uso quando
connessi (ved. Figura sopra).

Le differenti modalita di IP e porta mostrati sono i seguenti:
- UPNP (IP Address):10239 — Router UPnP
- INTF (IP Address):10239 — Interfaccia Diretta IP
- FSD (IP Address):10239 — IP Pubblico fornito da FSD Network
- RSLV (IP Address):10239 —IP Pubblico fornito da un http resolver
- FIX (IP Address):10239 —IP Address Specifico o Host Name attraverso DNS
dinamico
(cambiato nei settings)

Nota: Ricordare di premere INVIO per confermare le variazioni fatte in questa
finestra!
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3.2.2.1 Il tab ‘UPnp’.

FSInn usa il protocollo UPnp per configurare il proprio router e per permettere a piloti
e controllori di usare il P2P.

UPnp router detected : indica che il proprio router € stato configurato correttamente.
In caso di problemi, verificare che il proprio router sia compatibile con il protocollo

UPnp.

3.2.2.2 |l tab ‘Forwarding’.

Se il router non € UPnp, lo si puo configurare manualmente.

Di default, si dovrebbe aprire la porta 32062 / UDP, ma € possibile specificare una
porta differente.

In aggiunta, si puo specificare un IP pubblico per il router, ma & sconsigliato.

Port forwarding operational : indica che la porta usata € attiva e funzionante.
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3.2.2.3 Il tab ‘Default’.

Se non si puo abilitare UPnp sul proprio router e non si puo effettuare un port
forwarding, FSInn usera fino a 6 differenti metodi per bypassare il vostro router.
Non avete nulla da fare, FSInn provera ad abilitare il P2P attraverso il vostro router.

Default peering operational : indica che il P2P di default & abilitato.

3.3 Il menu ‘Aircraft’.

In questa finestra, & possibile settare tutte le opzioni riguardanti la visualizzazione
degli aerei, del repository degli aerei...
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3.3.1 Il tab ‘General Default’.

Permette di scegliere gli aerei di default, nel caso vi sia un altro aereo non presente
nell’aircraft repository. Si pud selezionare qualunque aereo dalla cartella degli aerei
di FS.

Le selezioni sopra sono a titolo di esempio. E’ possibile scegliere qualunque
aereo si intenda visualizzare.

3.3.2 Il tab ‘Aircraft Repository’.

Questo é il database centralizzato degli aerei per la gestione dei dati ICAO (30000
aerei).

Synchronise aircraft data with Aircraft Repository at each FS startup: quando si
awvia FSInn, questa opzione permette di verificare gli aerei installati nel vostro FS
con il database ICAO, in modo che l'aereo venga correttamente riconosciuto
attraverso il suo designatore ICAO, specialmente utile per il piano di volo e la
gestione degli aerei nella modalita peer-to-peer.
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Se non si aggiungono nuovi aerei in FS, si puo disabilitare. Successivamente, se si
aggiunge un aereo, bisognera sincronizzare il database di nuovo, in modo da
selezionare il corretto aereo.

Modify Aircraft Repository URL: Permette di cambiare I'indirizzo del database dei codici
ICAOQ (si raccomandadi lasciareil default).

Se s cambia I’indirizzo, si puo verificare la raggiungibilita di questo URL cliccando su Test
Aircraft Repository URL.

Reset Aircraft Database Now: cercail database degli aerei.

Rescan new Aircraft: carica manualmente il database degli aerel e i corrispondenti codici
ICAO quando si installa un nuovo aereo, senza chiudere FS.

Resync Aircraft Repository Now: comparail database degli aerei con gli aerei installati nel
proprio FS. Quando un aereo & sconosciuto, il db & aggiornato e un membro dello staff
FSFDT assegnera ad esso un codice ICAO, in modo che il messaggio ‘unidentified ICAO
aircraft = ZZZZ' venga rimpiazzato dal corretto codice ICAO.

Aircraft Repository Supervisor Password: consente al supervisor di gestire il database
degli aerei.
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I Control Panel FSFDT consente di verificare lo stato della connessione, di
configurare il software voce e di assegnare tasti e bottoni del joystick a varie funzioni.

Il control panel & accessibile cliccando sull'icona nella toolbar di Windows (angolo in
basso a destra- vicino all’'orologio).

Le piccole 6 luci verdi mostrano lo stato della propria connessione. Essi sono una
copia dell'indicatore centrale del control panel.

4.1 1l menu ‘Configuration’.

| 6 campi di testo indicano lo stato del software.
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Indica lo stato di Indica lo stato di
FSCopilot \ RogerWilco
Indica lo stato di FWInn Indica lo stato di
TeamSpeak
Indicalo stato della Indica lo stato di
sessione multiplayer VATSIM Voice (VVL)

@ Significa che il software non & avviato e/o non € connesso.
O Significa che il software & avviato, ma non connesso.

@ !Indica che il software € avviato e connesso.

Nota: FSInn avvia e gestisce il software voce come necessario; non avviarlo
manualmente (ved. capitolo 4.2 sotto).

VHF COMM1 e COMM2.

Il primo quadrato verde indica su quale VHF COMM si trasmette.
Il secondo indica su quale VHF COMM si riceve.

Nellesempio sopra, la trasmissione é settata sulla COMM1, ma riceviamo su
entrambe le VHF.
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4.1.1 Il tab ‘FSCopilot’.

Autodetect: FSInn will localizzera automaticamente FS che avvia FSCopilot.

Specific: si pud configurare manualmente selezionando il computer sul quale é
avviato FS con FSCopilot, inserendo o I'lP o la hostname.

Confermare la modifica con <INVIO>.

4.1.2 Il tab ‘FWInn’.

FWInn ¢ il cuore di FSInn (e successivamente di ATCInn). E’ parte essenziale del
sistema, permettendo a tutto il software e I'hardware di lavorare insieme. E’
connesso al multiplayer di FS e ai network FSD.

Connect Framework on local computer only: tutti i componenti saranno eseguiti
soltanto sul computer locale.

Autodetect: FWInn localizzera automaticamente ogni componente necessario per
permettere al framework di lavorare correttamente.
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Remote: permette di selezionare il computer remoto sul quale é avviato il framework
FSInn (ATCInn). Si puo inserire manualmente o I'lP o la hostname.

Confermare la propria selezione con <INVIO>.

L'opzione ‘Extra’ & stata aggiunta per permettere alla sessione multiplayer di
apparire agli altri piloti attraverso il router. Attivare questa opzione solo in caso di
problemi, poiché la sessione MP di FSInn potrebbe avere perdite di performance.

4.1.3 Il tab ‘Options’.

No comment... tutto € nella finestra !l!
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4.2 1l menu ‘Voice'.

La maggior parte delle opzioni voce possono ora essere selezionate attraverso
guesto menu, compresa la VATSIM voice o gli altri software voce.

4.2.1 TeamSpeak.

Enable TeamSpeak on this computer: no comment.

TeamSpeak Path: FSInn trova automaticamente il path del software.
In caso di nuova installazione del software per esempio, premere ‘Rescan’ per
permettere a FSInn di trovare il nuovo path.

E’ possibile dunque scegliere tra 3 opzioni per decidere come verra usato TS:
- Attraverso il selettore di trasmissione COMM
- Attraverso la COMM1 su questo computer
- Attraverso la COMM2 su questo computer

E quindi scegliere 3 tasti o bottoni per attivare la trasmissione TeamSpeak:
- Un bottone del joystick di FS
- Untastodi FS
- lltasto PTTdi TS

Premere ‘Set’ per selezionare un tasto/bottone, oir ‘Clear’ per cancellare la
selezione.
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4.2.2 RogerWilco.

Enable RogerWilco on this computer: no comment.

RogerWilco Path: FSInn trova automaticamente il path del software.
In caso di nuova installazione del software per esempio, premere ‘Rescan’ per
permettere a FSInn di trovare il nuovo path.

E’ possibile dunque scegliere tra 3 opzioni per decidere come verra usato RW:
- Attraverso il selettore di trasmissione COMM
- Attraverso la COMML1 su questo computer
- Attraverso la COMM2 su questo computer

E quindi scegliere 3 tasti o bottoni per attivare la trasmissione RogerWilco:
- Un bottone del joystick di FS
- Untastodi FS
- lltasto PTT di RogerWilco

Premere ‘Set’ per selezionare un tasto/bottone, oir ‘Clear’ per cancellare la
selezione.
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4.2.3 VATSIM Voice.

Enable VATSIM Voice on this computer: no comment.
Microphone / Headset / Speakers: permette di scegliere i drivers per questi tre

devices.
Il iquadro verde indica che la configurazione é corretta e funziona.

Questi 3 campi mostrano lo stato della configurazione.

Nota: VATSIM Voice software (VVL) e installata durante I'installazione di FSInn.

423.1 |l tab ‘Volume'.

Sono mostrati dei cursori solo se il device corrispondente € attivato e operativo (ved.
4.2.3 sopra).

Si cerchi il miglior settaggio per la propria configurazione.

-40-



FSInn Operation Manuel

Realistic Distortion: se selezionata, viene aggiunta una distorsione alla ricezione,
per simulare le trasmissioni reali.

4.2.3.2 |l tab ‘Key Mapping’.

Le prime due opzioni permettono di attivareun tasto della tastiera o un bottone sul
joystick per trasmettere durante i voli su VATSIM.

Cliccare ‘Set’ per scegliere un tasto o un bottone, o ‘Clear’ per cancellare la
selezione.

Le opzioni successive permettono, se la casella € selezionata, di attivare un tasto o
un bottone per trasmettere su un canale privato VVL.

4.3 Keys / buttons management.

Queste due finestre permettono di selezionare delle shortcut, con corrispondenze tra
I bottoni del joystick e i tasti della tastiera o sequenze di tasti, indipendentemente dal
computer usato (locale o remoto).

FSInn configurera il vostro device e salvera la configurazione di tasti/bottoni
desiderata.
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L’'interfaccia di volo online

5.1 Inn Control Panel.
Il Control Panel permette un rapido accesso alle funzioni principali di FSInn.
Si pud nascondere o chiudere, per non disturbare le operazioni di volo. Per

nasconderlo cliccare semplicemente sul bottone blu in basso a destra. Su un
FSInn remoto, questa azione chiudera FSinn.

Per richiamare la finestra si pud usare un tasto precedentemente configurato come
shortcut in FSCopilot, menu ‘Settings’ (ved. documentazione FSCopilot).

- >

Si accede alla seconda finestra cliccando su ‘Advanced’, si ritorna indietro alla prima
cliccando su ‘Basic'.
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CONNESSIONI:

Con FS2004:

Awviato FSInn e dopo il processamento dell’ aircraft

repository, esso verifichera se una sessione ©
multiplayer in FS é attiva, senza necessita di

interventi manuali. Se no, ne avviera una.

Se non avete attivato la connessione multiplayer
automatica nelle opzioni, cliccare una volta sul
bottone giallo ‘FSInn’.

Se vi disconnettete manualmente da una
sessione multiplayer e volete riconnettervi,
cliccate nuovamente sul bottone giallo ‘FSInn’,
verra creata una nuova sessione.

... ‘'one click’...

A

Con FS2002:

Nel menu superiore di FS, aprire il tab Copilot.

Aprire Inn Control Panel.

Dopo qualche istante (in funzione della dimensione della libreria degli aerei) si aprira
il Control Panel.

Nel menu superiore di FS, aprire il tab ‘Voli".

Scegliere ‘Connessione Multiplayer’, si aprira una finestra.

Inserire una callsign; inserire ‘127.0.0.1" in Indirizzo IP, scegliere ‘Protocollo TCP/IP'.
Cliccare su, ‘Cerca’.

Apparira la sessione FSInn gia selezionata.

Cliccare su ‘Join’.
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Con FS2002 e FS2004:

Ogni bottone nel Control Panel € colorato.

indica che la sessione multiplayer non e avviata

i indica che la sessione multiplayer & avviata
indica che la sessione MP & avviata E si & connessi a un server.

MULTIPLAYER: I'icona con i 3 computers riporta lo stato della modalita multiplayer.

attivo; se cliccate, verra disattivato e diventera .

Non vedrete altro traffico (dandovi un miglior fps), ma loro saranno in grado di
vedervi nella sessione multiplayer, assicurando la sicurezza del volo.

Questa opzione puo essere usata per aumentare la fluidita per quei computer lenti in
avvicinamento ad un aeroporto con molto traffico.

SQUAWK MODE (Sulla destra del bottone FSInn):

indica ‘Standby’
indica mode ‘Charlie’ : basta cliccare una volta per passare da ‘'S’ a ‘C’

indica ‘ldent’. Doppiocliccare su ‘C’ per I'ldent. Ritornera automaticamente a
normale dopo pochi secondi

NETWORKS (i 5 bottoni sotto FSInn).

FSInn supporta fino a 5 networks.

Per connettersi a uno di questi, e sufficiente cliccare su di esso.

Tra i network disponibili in FSInn, il primo & un network pubblico (VATSIM). Tre
posizioni possono essere usate per network privati (network compatibili FSD) come
network di virtual airlines. L'ultimo € il network FSFDT.

| bottoni del network hanno il seguente codice di colori:

=> connesso

=> gj e verificato un errore durante la connessione
(visualizzabile nel box di FSInn Network Settings).
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METEOQ:

La prima volta che ci si connette a un network e se I'opzione ‘Disable Weather by

Default’ € selezionata nelle Weather Options(ved. 3.1.7), I'icona meteo resta
Un click su essa carichera il meteo dal server selezionato; diventera

(connessione a VATSIM presa ad esempio)

O‘

...1 click...

‘FSInnWx’: & un motore meteo, indipendente da tutti i network di volo. Questo meteo
e una sintesi di molte fonti di informazione in modo da ottenere un piu alto livello di
accuratezza. Raccomandato per PC ad alte prestazioni con connessioni DSL,
poiché un importante file e scaricato all'inizio della connessione. Dopo il caricamento
iniziale, questo server & molto piu performante degli altri.

>

Si puo switchare tra i due server meteo cliccando su

‘CAVOK’: di default questo bottone € rosso o ‘non CAVOK’.
Se si preme il bottone CAVOK, si avranno condizioni CAVOK.

% J

CAVOK indica che si é disconnessi da qualunque server meteo e ci si trova in
condizioni CAVOK. Questo dovrebbe garantire un miglior FPS.

Per ritornare al meteo ‘normale’, cliccare su del server desiderato.
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Nota 1: per usare software di terze parti come Active Sky, FSMeteo e FSMetar,

assicurarsi di aver

selezionato ‘Disable  weather

by

default’ in

InnSettings/General/Options prima di effettuare la connessione al network
selezionato. Quindi avviare il vostro software meteo di terze parti normalmente.

Nota 2: FSInnWx e CAVOK rimangono attivi anche quando disconnessi da ogni

server per il volo.

La parte bassa del Control Panel: Riporta la callsign del pilota.

O

La colonna di destra:

Attivi senza
nessuna

connessione
a networks

Cliccare di destro nellarea della
callsign, scegliere la callsign che si
intende usare dal menu, premere
<INVIO> per confermare la
selezione.

Attivo solo quando la sessione MP
e avviata, ma NON connessi al
server

« click di destro »

Apre il Mini Control Panel
Apre la finestra ‘Flight Plan’
Apre la finestra ‘Controllers’
Apre la finestra ‘Weather’
Apre la finestra ‘Chat’

Apre la finestra ‘Quick Chat’
Apre il ‘Radar’

Apre la finestra ‘Inn Settings’

Nota: ‘mCP’ apre il Mini Control Panel E chiude il Control Panel.
Per riaprire il Control Panel cliccare su ‘CP’.
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La colonna di sinistra ‘basic’:

Connette al network VATSIM

Connette al 2% network

Connette al 3*° network

Connette al 4 network

Connette al network FSFDT

Connette al server meteo FSFDT
Imposta il volo in condizioni CAVOK
Apre la finestra Advanced Control Panel

La colonna di sinistra ‘advanced’:

Apre la finestra ‘Plane’

Apre la finestra ‘VVL’

Pushback (inattivo)

Smoke (inattivo)

Libero

Libero

Richiede il METAR per I'aeroporto dest.
Ritorna al Control Panel ‘Basic’

5.2 Inn mini Control Panel.

Squawk mode

Main Control Panel
Flight plan

ATC window
Weather window
Chat window

Quick chat window
Radar scope

Inn Settings window
Plane window

VVL window
Pushback (not used)
Smoke (not used)
Request METAR for destination airport
No multiplayer
Closes the mini CP
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5.3 Inn Flight Plan.

The flight plan: il disegno di questo form é studiato per renderlo estremamente
semplice.

Stored flight plan: contiene i piani di volo precedentemente salvati.
FSInn puo leggere i piani di volo nel formato SB2 o SB3. FSInn salva i piani di volo
nel formato SB3.

Nota: Per Importare/Esportare piani di volo SB2 o SB3 bhisogna salvarli nella
directory Programmi/FSFDT/FSCopilot/FlightPlans del proprio HDD.

Dopo aver scelto il piano di volo, cliccare sul tasto ‘Load’.
Se create un piano di volo, potete salvarlo cliccando sul tasto ‘Save'.

| piani di volo sono inviati a Servinfo e alle applicazioni ATC. | METARs sono
aggiornati coerentemente al Piano di Volo.

-49-



FSInn Operation Manuel

Come compilare il piano di volo:

Pilot name and call sign: automaticamente inseriti, riprendendo i campi in
InnSettings.

Aicraft: automaticamente riconosciuto da FS.
Persons on Board: inserire il numero di passeggeri (opzionale).
IFR / VFR: Selezionare se si volera con regole VFR o IFR.

Departure / Destination: Inserire i codici ICAO code degli aeroporti di partenza e
destinazione.

Flight Route: Inserire i punti di rotta e le aerovie per il volo IFR. Inserire ‘DCT’ per un
volo diretto. Inserire ‘VFR’ se si vola VFR.

Alternate Airport: Inserire il codice ICAO dell'aeroporto alternato.

Cruising Altitude: Inserire l'altitudine di crociera (in piedi, QNH), o il livello di volo
(FL + centinaia di piedi — 1013 hpa — 29.92 InHg).

True Airspeed: true airspeed ottenuta dal file di configurazione dell’aereo in uso (si
puod modificare manualmente).

Remarks: si possono aggiungere qui informazioni da trasmettere allATC (se si
novizi ad esempio), o qualunque nota riguardante il volo tipo RNAV, carte, abilita
voce o testo. Usare il tasto /' per separare le note es. /V/RNAV/

Departure Time Estimated: Orario Zulu. (ved. FSNav sotto).
Departure Time Actual: Orario Zulu. (Ved. FSNav sotto).
Estimated Time Enroute: Tempo stimato di volo (calcolato da FSNav).

Fuel on Board: indicato in HH : MM.

FSNav additional information: si puo inviare direttamente un piano di volo da
FSNav a FSInn.

Esso verra automaticamente integrato in InnFlightPlan. FSInn inserira
automaticamente lo stimato di partenza, 15 minuti dopo che inviate il piano di volo.

L’ opzione di export per FSInn apparira nel menu export di FSNav.

FSInn inserira automaticamente l'orario di partenza appena il transponder sara
settato ‘Charlie’.

Il tasto ‘New’: cancella ogni entry nel piano di volo, per crearne uno nuovo.

Il tasto ‘Delete’: cancellera il piano di volo dalla lista dei voli salvati.

Il tasto ‘Load’: carichera i dati salvati per il piano di volo scelto.

Il tasto ‘Save’: salva i dati precedentemente inseriti nel piano di volo.

Il tasto ‘Request from Tower’: permette di scaricare il piano di volo precaricato su
un server.

Il tasto ‘Send to Tower’: invia il piano di volo allATC (visibile in Servinfo).
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54 Inn ATC.

BN

Questa finestra & usata per gestire i controllori on-line, relativamente alla loro
copertura e alla vostra posizione corrente.

Viene mostrata una lista dei controllori on-line, con la loro callsign, il tipo di controllo
(TWR — APP - CTR), la frequenza in uso, lo spazio aereo che essi controllano in
relazione alla vostra posizione, I'icona ‘voice’ (attiva o inattiva) e una icona di allarme.

Si udira un suono di allarme quando si entrera in un’area controllata (con il
controllore online). E’ possibile disattivare questo allarme cliccando sulla campana
alla fine della linea. Quando ci si sintonizza sulla frequenza del controllore (sulla
Coml) questa icona verra automaticamente disattivata.

Per ricevere I'ATIS del controllore, basta cliccare su di esso e quindi sul tasto ATIS.
Per sintonizzarsi sul canale voce del controllore (VVL, TeamSpeak o RogerWilco),
bisogna sintonizzare la frequenza del controllore sul pannello radio VHF Com 1
dell’'aereo.
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5.5 Inn Weather.

Inn Weather mostra il METAR
attuale per [l'aeroporto di
partenza, di arrivo e alternato
(se si e inviato il piano di volo
alla torre).

Se si inserisce 'ICAO di un aeroporto e si clicca sul
corrispondente tasto a sinistra, si otterra il METAR di quel
dato aeroporto.

Se il meteo non €& disponibile, riceverete il meteo
dell'aeroporto piu vicino avente una stazione METAR attiva.

In questa parte della finestra,
potrete vedere i METARSs degli
aeroporti circostanti.

Cliccando su qualunque linea di questa
finestra, otterrete il METAR completo
nella parte bassa della finestra.
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5.5 Inn Chat.

Inn Chat vi permette di comunicare in testo con i controllori (COM1 or COM2), sulla
frequenza UNICOM o su un canale privato. La finestra pud essere ridimensionata
con il mouse.

‘All" permette di seguire tutte le frequenze, incluse le chat private. Codici a colore e
una informazione via testo mostreranno su quale finestra scrivere la risposta.

Ogni volta che riceverete un messaggio, si udira un allarme audio.

Chiude gquesto
tab

Il comando per iniziare una comunicazione privata é: .msg |I-XXXX Ciao (dove I-
XXXX é la callsign del pilota con cui intendete parlare) oppure .msg LIMM_APP
Buonasera (ad esempio il controllore LIMM_APP !). Inviare con ‘Invio’ o ‘Send’.
Verra mostrato, inoltre, il nome del controllore.

Inn Chat crea un tab [-XXXX or YYYY_YYY, in modo da chattare con l'altro pilota o
controllore.

Altri comandi puntati in Inn Chat:

-.c1 .coml .comml : usato per sintonizzare la frequenza COM1
-.c2 .com2 .comm?2 : usato per sintonizzare la frequenza COM2

- .radio: usato per mostrare lo stato del pannello radio interno di FSInn
- .X .Xpdr : usato per settare il codice squawk

Angolo in basso a destra: cliccando sul tasto
‘Quick’, si aprira la finestra ‘Quick Chat'. Ved. 5.7
sotto.
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5.6 Inn Chat.

Sono disponibili alcuni messaggi preimpostati per un riporto veloce durante differenti
fasi del volo.

4 strade per accedere al ‘Quick Chat’:
- via Inn Control Panel, tasto ‘Quick’ (ved. 5.1)
- via finestra Chat, tasto ‘Quick’ (ved. 5.6)
- via menu ‘Copilot’, ‘Inn QuickChat’ (ved. 2.1)
-via ‘Inn Mini C.P.’, tasto ‘Quick’ (ved. 5.2)

L'apertura di ogni singola modalitd si ottiene cliccando uno dei 5 riquadri colorati
sulla parte sinistra della finestra:

G = barra di chat veloce Generale

V = barra di chat veloce VFR

D = barra di chat veloce per Departures IFR
C = barra di chat veloce per I'enroute (Cruise)
A = barra di chat veloce per gli Arrivi IFR

D
€
"l

Labarra ‘@'

- FINAL : Fina

- LOC : LOC estahlished

- RVAC : Runway is vacated
- TCAS: TCASAlert!

- GOAR : Going Around

- RGR : Roger

- WIND : Winds copied

- RFTX : Ready for Taxi

- LINE: Lined up and Hold

- ESTA : Fully established

- SIGH : Runway in sight

- TRAF: Trafficin sight

- MISS: Missed Approach

- WLCO : Wilco

- NEG : Negative

- RFP : Ready for Pushback

- HS: Holding Short

- LIND : Lined up and Ready for Departure

- CTO: Cleared for Takeoff

- CILS: Cleared for ILS Approach
- CTL : Cleared to Land

- CLA : Cleared for Low Approach
- GDY : Good day

- DIS: Disregard

- CIT : Cleared for Immediate Takeoff
- CVA : Cleared for Visua Approach
- CTG: Cleared for Touch and Go

- WY OU: With you

- THKS: Thanksfor Service
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La barra ‘M':

-VFR: Withyou at ... Request VFR clearanceto ... with information ...
- VFRN : With you at ... Request VFR clearance departure to the North
-VFRE : Withyou at ... Request VFR clearance departure to the East
-VFRS: With you a ... Request VFR clearance departure to the South

- VFRW : Withyou at ... Reguest VFR clearance departure to the West

- PATN : Withyou at ... Request VFR clearance to remain in the pattern

-ALT: Alt, ft ... - DWND : Downwind leg
- BASE : Baseleg - FINAL : Fina
- UWND : Upwind leg - LTRP: Entering left traffic circuit
- RTRP: Entering right traffic circuit - ORBL : Orbit left
- ORBR : Orbit right - ABM : Abeam
- CVA : Cleared for Visual Approach - CTL : Cleared to Land
- CTG: Cleared for Touch and Go - CLA : Cleared for Low Approach
- CACT : Clear for the Active - AIR : Airborne
- UVFN : Traffic, departing VFR to the North - UVFE : Traffic, departing VFR to the East
- UVFS: Traffic, departing VFR to the South - UVFW : Traffic, departing VFR to the West
- UPAT : Traffic, departing to remain in the pattern - UAIR : Traffic, Airborne
- UVA : Traffic, on the Visual Approach - UFNL : Traffic, on Final Approach
- UTG: Traffic, performing a Touch and Go - ULA : Traffic, performing a Low Approach
- UGA : Traffic, performing a Go Around - WLCO : Wilco
- RGR : Roger - NEG : Negative
- TRAF: Trafficin Sight - TCAS: TCASAlert
- GDY : Good day - THKS: Thanks for Service
- DIS: Disregard
La barra‘D’:

- IFR : With you at the gate requesting IFR clearance asfiled to ...

- WIND : Winds copied - RFP : Ready for Pushback

- RTX : Ready for Taxi - HS: Holding Short

- LINE: Lined up and Hold - LIND : Lined up and Ready for Departure
- CTO: Cleared for Takeoff - CIT : Cleared for Immediate Takeoff
- AIR : Airborne - CONT : Continue asfiled
-CLMB : Clearedto FL ... -WYOU : Withyou at FL ... Direct
- UDEP: Traffic, departing via Departure ... - UAIR : Traffic, Airborne

- WLCO : Wilco - RGR : Roger

- NEG : Negative - TRAF : Trafficin Sight

- TCAS: TCASAlert - GDY : Good day

- THKS: Thanksfor Service - DIS: Disregard
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La barra ‘C’:

- TOD : Approaching Top of Descent
- WLCO : Wilco

- RGR : Roger

- NEG : Negative

- TRAF: Trafficin Sight

- TCAS: TCASAlert

- GDY : Good day

- THKS: Thanks for Service

- DIS: Disregard

-WYOU : With you Flight Level ... onthe Airway ...
- UNIC : Switching to UNICOM on frequency 112.80, resuming own navigation. Thank you !

Labarra ‘|

-WYOU : Withyou at ... onthearriva

- CILS: Cleared ILS Approach

- CVA : Cleared for Visual Approach

- CTG : Cleared for Touch and Go

- USTR: Traffic, onthe Arrival

- UVA : Traffic, on the Visual Approach

- UTG : Traffic, performing a Touch and Go
- UGA : Traffic, Performing a Go Around

- GATE : At the gate, requesting shut down
- WLCO : Wilco

- NEG : Negative

- TCAS: TCASAlert

- THKS: Thanksfor Service

- HOLD : Holding over ... WPT as published
- LOC : Established LOC

- CTL : Cleared to Land

- CLA : Cleared for Low Approach

- UILS: Traffic, on the ILS Approach

- UFNL : Traffic, on Final Approach

- ULA : Traffic, performing a Low Approach
- CACT : Clear of the active

- CLOS : Requesting closure of IFR Flight Plan
- RGR : Roger

- TRAF: Trafficin Sight

- GDY : Good day

- DIS: Disregard

E’ possibile visualizzare I'intero testopassando il mouse sul corrispondente tab.

Ogni modo é personalizzabile con il tasto quick chat, cosi come i campi per i singoli

parametri.
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5.7 Inn Radar.

La finestra puo essere ridimensionata con il mouse (angolo in basso a destra).

Tasti di sinistra:

L: mostra la callsign

A: mostra il livello di volo

S: mostra la velocita (knots)

T: mostra la traccia
dell’aereo

H: mostra la direzione degli
aerei circostanti in relazione
alla propria direzione oppure
al nord magnetico

Inn Radar permette di localizzare i traffici intorno, sia per evitare collisioni sia per i
voli in formazione.

Il range del radar puo essere impostato da 2 NM a 400 NM, coprendo tutte le fasi del
volo. Usare i tasti + 0 — in basso.
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5.8 Inn Plane.

5.9.1 Il tab ‘MP Plane’.

La finestra mostra la lista degli aerei entro un raggio di 25 NM.

La parte sinistra della colonna ‘Callsign’ mostra lo stato del P2P e l'attivazione (o
disattivazione) della modalita turbo.

E’ possibile attivare /
disattivare il turbo
doppiocliccando sulla riga.

La modalita turbo € disattivata per questo aereo

La modalita turbo é attivata per questo aereo
- Quando il turbo é disattivato, la frequenza del P2P e di 2Hz.
- Quando il turbo é attivato, € possibile aumentare la frequenza fino al massimo
rate selezionato per il P2P (in funzione del massimo valore impostato da entrambi
i piloti).

Quando il P2P Automatico e disabilitato in InnSettings, non vi sara P2P con nessuno,

eccetto che con i piloti selezionati in turbo. Questo € particolarmente utile per i voli in

formazione con utenti scelti (non disperde banda con aerei non interessati alla

formazione).

La colonna ‘Callsign’: indica la callsign dell'aereo remoto.

La colonna ‘AC ICAQ’: indica il codice ICAO dell'aereo remoto.

La colonna ‘AL ICAQ’;: mostra il codice ICAQO della linea aerea dell’aereo remoto.
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5.9.2 Il tab ‘Network’.

>

In queste due finestre, si pud vedere lo stato di tutto il traffico di rete quando si
connessi a un server FSD. Si vedra almeno una riga in inbound e outbound.

La colonna ‘Info’: mostra informazioni sul network usato (da Netl a Net5)o la
callsign del pilota P2P.
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La colonna ‘Hz': mostra la frequenza di aggiornamento della posizione.

La colonna ‘Kbps’: mostra il reale traffico UDP o TCP di questa connessione.

La colonna ‘RTT’: € il tempo necessario per raggiungere il pilota remoto e ritorno.
La colonna ‘PLps’: numero di pacchetti UDP persi per secondo.

La colonna ‘IP’: mostra l'inizio dell'IP remoto.

5.9.3 Il tab ‘ICAO Default’.

Mostra gli aerei di default associati con un codice ICAO quando non si possiede
nessun aereo installato in Flight Simulator con questo codice ICAO.

Si possono cambiare queste associazioni manualmente cliccando su ‘Change’ o
cancellarle cliccando su ‘Clear’.
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5.9.4 Il tab ‘ICAO Custom’.

Questa finestra permette di bypassare la risoluzione dei modelli di FSInn per
permettervi di settare il modello e la livrea che preferite vedere. E' possibile

modificare queste associazioni manualmente (selezionato nel vostro aircraft
database).

(esempio)
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5.9.5 Il tab ‘Configuration’.

Questa finestra permette di modificare I'associazione dei modelli di FSInn. Se si
effettuano modifiche da questa finestra, esse verranno immediatamente usate da
FSinn per risolvere gli altri aerei e mostrare I'informazione fornita dal vostro aereo.

Si puo modificare il codice ICAO, il codice di linea aerea, il tipo di aereo (Jet/Pistoni,
numero di motori), il tipo di turbolenza di scia (light, medium, heavy) e la qualita delle

texture usate.

Nota: funzione per utenti avanzati soltanto.

Queste modifiche verranno inviate
al database centrale degli aerei
FSDT e un supervisore approvera o
respingera le modifiche. Se un
supervisor approva le modifiche,
questi dati saranno inseriti nel
server database degli aerei.

Essi rimarranno disponibili  sul
computer del pilota che |i ha
modificati fino a quando clicchera
sul tasto ‘Clear Update’; questa
operazione cancellera ogni
modifica.

Questa funzione avanzata permette
a tutti i piloti che usano FSInn di
aggiornare il db degli aerei, quando
un nuovo aereo € scaricato o
aggiornato.

Nota: il file Servinfo.dat € incluso nell'installazione di FSInn. FSInn & in grado di
leggere il file Servinfo.dat quando installato in Programmi/FSFDT/FSInn/. Il file
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Servinfo.dat aiuta FSInn ad associare i codici IATA elCAO per le Virtual Airlines
poiché molti di questi codici non sono inclusi nel Database ICAO.
5.9.6 Il tab ‘Other’.

Qui si trovano gli aerei che non hanno un codice ICAO valido (o sconosciuto).Questo
pannello & equivalente alla finestra ICAO Default eccetto che per i codici sconosciuti.
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5.9.7 Lafinestradi pop-up ‘ZZZZ'.

Se si usa un aereo sconosciuto alla base dati ICAO, verra mostrato questo errore:

BN

Come scritto nella finestra di errore, €& possibile provare a configurare
automaticamente l'aereo cliccando su ‘Resync Complete’. In questo modo si
verifichera lintera base dati. Ogni aereo precedentemente modificato ritornera
all'lCAO standard se presente nella base dati. Se sconosciuto, verranno conservate
le modifiche apportate manualmente.

5.10 VATSIM Voice ‘VVL'.

Si accede alla finestra VVL:
- Dal menu Copilot (ved. 2.1)
- Da Inn Control Panel, finestra ‘Advanced’, tasto ‘VVL' (ved. 5.1)
- Dal Mini Control Panel, tasto ‘VVL' (ved. 5.2)

Per configurare i parametri, vedere il capitolo 4.2.3: ‘VATSIM Voice'.

VATSIM Voice software & ora integrato e installato con FSInn, AVC non € piu
necessario.
Owvviamente e necessario essere connessi a VATSIM perché funzioni.

Una volta connessi, appare cosi:

Vediamo in dettaglio...
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prime 2 barre verticali:

Attivita di trasmissione generale:
1M barra : attivitd microfono
2% parra: attivita cuffie/casse

VHEF COMM1

Frequenza COMML1.:

Frequenza usata per trasmissioni in COMM1 O

successive 2 barre verticali:

Sincronizzato con il pannello radio,
mostra quale VHF é selezionata per

1™ barra: trasmissione

2% barra: ricezione
Cliccare su esse per attivarle.
Entrambe possono essere selezionate in
ricezione, ma solo una per la trasmissione

3 bare orizzontali:

Transmissione / stato connessioni.

Barra superiore: attivita di ricezione voce
Barra inferiore: attivita trasmissione voce
Barra intermedia: stato di connessione del
canale

Cliccare per connettere/disconnettere.

1 barra verticale:

Priorita canale: se la ricezione & attiva
Su questo canale, esso ha priorita , non
ascolterete I'altro canale.

‘Cliccarci sopra’ !

Icona Speaker:

Sposta questo canale da cuffie a cuffie
+ casse.
‘Cliccarci sopra’ !

-65-



FSInn Operation Manuel

VHE COMM2

Identico al VHF COMML1 sopra.

Canale Privato

Finestra dropdown con

www.liveatc.net/text (canale privato)

Digitare le info di canale nel campo testo +
‘INVIO’ o selezionare dalla lista per connettere.
Le icone hanno le stesse funzioni della COMM
1 & 2, eccetto per lo stato del canale (piu
grande) per connettere / disconnettere.

Ultima icona speaker

Sposta tutti i canali da cuffie a cuffie + casse.
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FSInn pud essere eseguito su un computer remoto di una rete privata, liberando
risorse al computer principale che esegue Flight Simulator.

Bisogna installare FSInn su entrambi i computer, quello con Flight Simulator e quello
remoto. Installare FSInn prima sul computer di Flight Simulator quindi su quello
remoto.

Dopo la prima installazione, eseguire FS2004 e FSInn sul primo computer, eseguire
un censimento degli aerei e chiudere entrambi i programmi.

Per un uso normale, eseguire FS2004 sul computer principale, quindi FSInn sul
computer remoto. FSInn identifichera automaticamente il computer sul quale FS e
stato eseguito; quindi aprira una sessione multiplayer e la joinera.

E’ ora possibile usare FSInn nello stesso modo che se fosse eseguito sul computer
principale, ma tutte le finestre si apriranno sul computer remoto.

Il client voce (VVL, TeamSpeak or RogerWilco) puo essere anch’esso controllato sul
computer remoto.

Per il P2P quando si usa FSInn remoto e il proprio router non &€ UPnP, assicurarsi di

forwardare la porta 32062 UDP al computer remoto, NON al PC di FS; altrimenti
rimarrete in modalita Passiva.
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7.1 ProController
Software in uso per gli ATC.

Ci si puo connettere come controllori sul network FSFDT.

Per questo, si puo usare ProController.

Ci si pu0 connettere tutte le volte che si vuole.

Lo user € (login) : 111111.

La password e: password.

Di default si otterra un livello manager.

L’indirizzo del server é: 213.251.132.72

Inserire I’ ATIS, prima linea, I'indirizzo e il canale usato per TeamSpeak.
Esempio : www.mcdu.com/LFLL APP.

7.2 Servinfo

Si puo usare Servinfo sul nostro server di test.

In Options / Connection Parameters, scegliere: Custom Network 1.
Network name: FSFDT.

Locator path URL : http://www.mcdu.com/whazzup.

7.3 TeamSpeak

E’ stato installato un server TeamSpeak permanente durante tutto il periodo Beta test
di FSInn (verra rimosso dopo la Beta).

Client software: TeamSpeak 2RC2.
Indirizzo del server Server: www.mcdu.com
Password: fsfdtfsinn

7.4 ASRC
Questo software ATC (per VATSIM) funziona perfettamente con FSinn.
75 AVC

Il client VATSIM Voice é ora integrato in FSInn. AVC non € piu un ‘must have’ per
volare sul network VATSIM.
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8.1 Zone Alarm

Zone Alarm e un ‘divoratore’ di risorse CPU (fino al 38%). Inoltre rallenta il traffico di
rete.

Quando volate on-line con diversi aerei intorno, il carico sulla CPU & notevole e |l
framerate (fps) si abbassera significativamente.

Esso potrebbe anche impedire le connessioni peer-to-peer.

FSFDT team avvisa gli utenti di Zone Alarm: nessun supporto sara fornito se usate
guesto software.

E’ possibile sostituire ZA con i seguenti software:
- Kério: http://www.kerio.com/us/kpf home.html
- OutPost Firewall: http://www.agnitum.com/download/outpostl.html
- Securitoo: http://www.securitoo.com/fra/pages/accueil.php

8.2 Speedup.

Speedup € una utility scaricabile da AVSIM, il cui scopo sarebbe di ‘accelerare’ FS9.
Infatti, esso esegue FS9 con una priorita maggiore che normalmente.

FS9, come ogni software 3D, usa tutte le risorse del computer per mostrare |l
massimo dei fps.

Eseguendo FS9 ad alta priorita saturera la CPU.

Non vi saranno percio sufficienti risorse disponibili per eseguire altri software in
parallelo con FS9, come FSInn o componenti Windows come i processi DirectPlay.
Speedup ¢ il secondo software che il team FSFDT non supporta.

Puo essere usato a proprio rischio!
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